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Scratchでデジタル絵本を作ってみよう。
1,2,3と数字を押すと話が進んでいくよ。
　次の順番で作っていくよ。

1. 背景とスプライトを準備しよう。
2. 旗を押したときのコードを作ろう。
3. 1を押したときのコードを作ろう。
4. 2を押したときのコードを作ろう。
5. 3を押したときのコードを作ろう。
6. 改良・拡張してみよう。
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昔話1[1]
1. 背景とスプライトを準備しよう。
〇背景を追加しよう
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Woods                Castle 1

好きな背景を選んでみよう




〇 スプライトを追加しよう。
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2. 旗を押したときのコードを作ろう。
〇背景のコード作る。(3.を押したときのコードも)
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〇　　　のコードを作る。
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〇　　　のコードを作る。
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[image: ]〇　　　のコードを作る。







昔話1 [3]
3. 1を押したときのコードを作ろう。
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〇　　　のコードを作る。
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〇　　　のコードを作る。
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4.  2を押したときのコードを作ろう。
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〇　　　のコードを作る。
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〇　　　のコードを作る。
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5. 3押したときのコードを作ろう。
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〇　　　のコードを作る。
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〇　　　のコードを作る。
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6. 改良・拡張してみよう。

〇 いろいろな動きをされてみよう。

〇 いろいろなスプライトを登場させよう。

〇 いろいろな物語を作ってみよう。
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