忍者の里Scratch カード11　難易度　★★★☆☆(ふつう)
宝探し(たからさがし)
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いろいろな場所でマウスをクリックして、隠れているものを探し出そう。
　次の順番で作っていくよ。

1. 隠すもののコードを作る。
2. 隠すものをふやしてみよう。
3. 改良・拡張してみよう。
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Go.Ota　CoderDojo市川真間

宝探し(たからさがし)[1]
1. かくすもののコードを作る。
〇　てきとうなスプライトを追加する。
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〇　コードを作る。
[image: ]ヒント:
えらんだスプライトがもともと持っている音に変更してね。
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これで1個がかくれているプログラムが完成。動かしてみよう。





宝探し(たからさがし) [2]
2. 隠すものをふやしてみよう。
〇　てきとうなスプライトを追加する。
〇　バックパックを使ってコードをコピペする。

[bookmark: _GoBack]バックバックを開きます(オンライン(Web)版で使えます)
　(クリックして開きます)
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コピーしたいプログラムをバックバックにドラックして入れます。
貼り付ける場合は、バックパックからドラッグします。







3. 改良・拡張してみよう。

〇 いろいろな物を隠してみよう。

〇 見つかった時のアクションをいろいろつけてみよう。

○ 見つけた数を表示したり、制限時間をつけてみよう。
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