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ネコがぐるぐる回ってタイコをたたいていきます。
　次の順番で作っていくよ。

1. ネコのコードを作ろう。
2. ドラムの配置しよう。
3. 改良・拡張してみよう。
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ぐるぐる太鼓[1]
1. ネコのコードを作ろう。
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[image: ]ヒント:
拡張機能の[ペンを下す]を使うとネコが動いた場所がわかるよ









ぐるぐる太鼓[2]
[bookmark: _GoBack]2. ドラムを配置しよう。
〇　音がでそうなスプライトを追加する。
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ヒント:
スプライトを選択する時、音楽を指定すると楽器などが表示されます。




〇　コードを追加する。
　すべてのスプライトに同じようなコードを作ろう。
[image: ]ヒント:
別の音を追加してもいいよ。






<- スプライトごとに出せる音に、ここだけ変更します。






ぐるぐる太鼓[3]
3. 改良・拡張してみよう。

〇 いろいろな物や音を配置してみよう。

〇 ネコの動きを変えてみよう。

〇 ペンを使ってネコの動きを調べてみよう。
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